
 



 

 
 

7 Робототехника Технологичес

кое  

Данильченко 

Л.А. 

1 2 10 13.30-14.10     

     

1 3 10   13.30-14.10   

2 4 10   14.20-15.00 

15.10-15.50 

  

2 5 10     15.10-15.50 

16.00-16.40 

1 6 10 15.10-15.50     

1 7 10  15.10-15.50    

1 8 10    16.00-16.40  
 

8 Основы 

исследовательско

й деятельности 

Естественно-

научное 

Юрченко 

О.А. 

2 5 10 15.10-15.50 

16.00-16.40 
    

2 6 10   15.10-15.50 

16.00-16.40 
  

2 7 10     15.10-15.50 

16.00-16.40 

2 8 10  15.10-15.50 

16.00-16.40 

   

2 9 10     15.10-15.50 

16.00-16.40 

    1 10 5     16.50 – 17:30 
 

9 Информатика в 

играх 

Информацио

нно-

технологичес

кое  

Олейникова 

О.А. 

2 2 10  13.30-14.10 

 

13.30-14.10 

 

  

2 3 10 13.30-14.10 

 

    

2 4 10  14.20-15.00  13.30-14.10 

 

 

2 5 10 14.20-15.00  14.20-15.00   

1 6 10  15.10-15.50 

 

   

 

10 Лаборатория 

юного эколога  

Естественно-

научное 

Савельева 

Г.В. 

2 2 10 13.30-14.10   13.30-14.10  

2 3 10 14.20-15.00 13.30-14.10 

 

   

2 4 10   13.30-14.10 

14.20-15.00 

  

2 5 10    15.10-15.50 15.10-15.50 

2 6 10  15.10-15.50 

 

15.10-15.50 

 

  

    1 7 5 15.10-15.50 

 

    

 

11 Техническое 

моделирование  

Информацио

нно - 

технологичес

Демченко 

Е.Г. 

1 2 10    13.30-14.10  

1 3 10    14.20-15.00  

1 4 10    15.10-15.50  



кое 2 5 10 15.10-15.50 

16.00-16.40 

    

2 6 10  16.00-16.40 

16:50-17:30 

   

12 Основы 

моделирования в 

среде Blender 

2 9 10   16.00-16.40 

16:50-17:30 

  

2 11 5    16.00-16.40 

16:50-17:30 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 


